Creating a simple Gif animation file for Grabcad & Web with Keyshot

1. Open your project in Keyshot

&

KeyShotVR




This example will use simple turn table.

KevShotVR permet une présentation interactive de praduit surune page
web.Un objet peut étre tourné et animé en 30 en utilisant une séguence
d'images rendues. Keyshotva produire toutes les images et créer e fichier html
néceszaire 3 l'implémentation dans la page web,

Quel type d'animation KeyshotVR désirer-vous créer?

. Table tournante
O Sphérique

O Hémisphérigue

O Tourneviré
O Personnalisé

O Animation

Don’t hesitate to try the others option. You can



Choose the center of rotation of your model

Chaisir le centre de rotation KeyShotVR

'. Enviromnement

O Elément

O Caméra panoramigue
O Point focal

O Personnalisé

[ ] Rotation horizontale de l'environnement

Retour H Suivant




Configure camera settings

Distance (Chariot)

Azimut (Orbite)

Inclinaison (Elevation)

Perspective

Grille | Aucune *

Retour ][ Suivant




Choose the numbers of images for your KeyshotVR animation

Controle de fluidite

Images horizontales

Mombre d'images & rendre

Incréments d'angle horizontal

Retour H Suivant

More images will produce a bigger file but a better fluidity

Less images will produce a smaller image but less fluidity



Choose the name for your KeyshotVR animation, the access folder and the resolution

Sortie KeyShotVR

Mam | Lampe_VR.422

Dossier |D:\Media\Keyshot & Ressources files\KeyShot 6\Animations | [

Resolution de visualisation

Largeur |E'I}I}

Hauteur |559|

lcone de chargement

Taille d'image max: 80x50

lcdne de chargement par défaut [ Maviguer ][ Reset

[ Retour ][Démarrerlerendu] [Parﬂmétrﬂdurendu]

Bigger resolution will produce a bigger file with a better resolution

Smaller resolution will produce a smaller file with a lower resolution

It's a matter of compromise



Configure all the different options for the KeyshotVR rendering

Imagefixe Animation = KeyShotVvR
Options

File » COntréle KeyShotVR

Mom | Lampe_VR.422

Répertoire | D¢\Media\Keyshot & Ressources files\KeyShot 8\Animations

Résolution de visualisation |801 | % 552 |

Format JPEG -

Taille du fichier £ D [100 | [Préuisualisation

[] CréerunwidgetiBooks iPad Retina -

¥ Avance
Amortissement de rotation
Sensibilité de la souris

[] Zoomer

Pourcentage max. autorisé pour lezoom

™ Préserverla qualité d'image
[ ] Téléchargerlorsd'interaction

[¥ Made plein écran avec double clic

[ afficher l'écran de chargement Ichine de chargement par défaut Naviguer ] [

2

Taille d'image max: 80x80

Mom de la div. | KeyShotVR

[] Déploiement FTP

* past-procuction [] Toutes lesoptions [ Touslescalquesderendu [ AjouteraPsD
[] Niveauxde gris
[] variations géométrigues

[] Elémentscolorisés

Rendu en arrigre-plan




Choose time consuming for each image

O Défaut . Arriére-plan O Envoyer au réseau

Charge CPU |Les8cores ¥ [V Utiliser les réglages en temps réel du CPU

Qualite O Echantillons max. . Temps max. O Contréle avancé

Parimage Duréetotale

o Bo B 15 B o B2 Bad B

Heures Minutes Secondes Heures Minutes Secondes

Rendu en arrigre-plan

More time will produce a better definition image



KeyshotVR animation is processing

-
@ "Ljpg" (image KeyShotVR 1/36) [801 x 559] (Rendering 34%)

X CEse £

{8 "ILjpg" (image KeyShotVR 31/26) [201 x 559] (Rendering 91%)

X Cli 20 2

{8 "35pg” (image KeyShotVR 35/36) [801 x 559] (Rendering 44%)

X O »e ]

Zoom 104

Rendering 44% of frame 35 (297 MB, & cores, 6.7 secs) mem | 44%

At the end of the process Keyshot VR open the result in a web explorer.




Move your mouse inside the image.

Instructions for sharing KeyShotVR

Below is your KeyShotVR. To view the KeyShotVR by itself open the Lampe VR 422 htm file in the Lampe_VR.422 folder.

Uploading to your web site:

Upload the Lampe_VR.422 folder and Lampe_VR.422 html to your webserver. Make sure when uploading the folder
and html file that your html file is located in the same directory as the "files" folder inside Lampe_VR.422.
Copy/Paste the code below to your webpage.

[Code]:

If you are sharing via email. You will need to send the entire zipped Lampe_VR. 422 folder to the end recipient.

Wow it’s fantastic!!
Yes, KeyshotVR is really a good way to show your project!
You can add the KeyshotVR on Your web server if you have one.

You'll find the instructions in the html file




Open the folder where the rendering images have been done

<« Media » Keyshot6 Ressourcesfiles » KeyShot6 » Animations » Lampe VR422 »
e

Organiser v Inclure dans la bibliothéque v Partager avec v Graver Nouveau dossier

2 Z [l
Animations % Nom Modifié le Type Taille

GrabCAD
. Lampe_VR422
torrent (2)
instructions.html
[ Lampe_VR.422.html

3/2016 18:42
2016 18:42 Chrome HTML Do.. 4 Ko
2016 18:42 Chrome HTML Do... 3 Ko

er de fichiers

Occulus

Lego
Sabre Laser
Alien
Mecas
Lampe

Mentans

9 Bibliothéques

5| Documents

m

=/ Images
.—J‘r Musique
[=7] Shareaza
B vidéos

+& Groupe résidentiel

1% Ordinateur
a Réservé au systéeme (A:)
&, Windows 7 AIO 5P1 (C:)
u W10:64 (D:)

w Jeux(Steam) (F:) i

3 élément(s)

As you can see Keyshot have stored all the images of the KeyshotVR animation in the folder chosen before

= [ B [ |

@\;jv‘ % Keyshot 6 Ressources files » KeyShot6 » Animations » Lampe VR422 » Lampe VR422 » v|&,| Rechercher dans : Lampe VR.422 ,D‘
Organiser v Inclure dans la bibliothéque Partager avec v Diaporama Graver Nouveau dossier =+ l@l
Animations o =
BB GrabcaD |
. torrent (2)
o 1 1 110
Lege -
Sabre Laser files 0.0Jpg 01ljpg 0.2jpg 034pg 044pg
. Alien
. Mecas
Lampe =
Mentans
. . 05jpg 06jpg 07jpg 08jpg 08jpg 0.10,pg
w4 Bibliothéques
3 Documents 1
(= Images i
JT Musique
87 Shareaza 4
B vidéos 0_11,jpg 012,jpg 0.13.jpg 0_14.jpg 0_15.jpg 0_16.jpg
i@ Groupe résidentiel |
1 Ot - -
a Réservé au systéme (A
&, Windows 7 AID SP1 () 0.17)pg 0_18,pg 0_19,pg 0_20pg 021pg 0.22)pg
a W10x64 (D)
37 élément(s)

You will open them with Gimp



3. Start Gimp

-
Lancement de GIMP

Recherche des fichiers de données
Mise 2 jour du cache des mots-clés

& Editen dimage GIMP.
| Bichier Edition Sélection AMichage Image Calque Coulewrs Oubls Filzes Fenétres Aidg

2@ Y
by SAA S
A RERA
ERAd D7/
ZoFlasan
a0 e o

_..
¥ Owsons des ouths @
Asroataphe
I~ E




Click on “open as layers”

4 Editeur d'image GIMP

Fichier Edition Sélection Affichage

Image Calque Couleurs  Qut

1 Mouvelle image..
LCréer
Chuswrir....

Ctrl-N

Recemment ouverts

Ounvrir en tant que calques...

B f_nreglg‘trtl tri=5%
B Enregistrer sous... May=Ctrl=5
Enregrstrer une copie...
Eetablir
Expaort Ctri+E
Export As.. Maj+Ctri+E
Créer un modéle..
B Imprimer., Chrl+P
B Miseen page
Propriétés
X Close View Crl+'W
H Ferrmes tout M)+ Chrl+ W
@l Quittes Ciel =1}
hu- I oot | 3

Ll —

Select all the images

-
&) Ouvrir une image

B

I Keyshot 6 Ressources files “ KeyShot 6 "Animations" Lampe_VR422 ‘W

ccourcis aille
Ra - Taill
., Rechercher

@& Récemment utilisés

[= Enermax

[= Bureau

<& Réservé au systéme (..
& Windows 7 AIO SP1 (...
o WI0x64 (D)

& Lecteur DVD RW (E:)
ww Jeux(Steam) (F:)

& Jeux_2(Origin) (G:)

< Divers_1 (H:)

i Divers 2 (1)

W Lecteur BD-ROM (K:)...
. DDext (M)

<& Raptor (Z:)

[= Pictures

[ Documents

Medifié 4

1842

“ || Apergu

0.35)pg

Blko
201 % 553 pieels
RGA. 1 calque

-a-—

Toutes les images

Sélectionner le type de fichier (Détecté automatiquement)




You should see all the images as layers in Gimp

I *[0_0] (importée)-3.0 (Cauleur RVB, 36 calques) 801:550 — GIMP
Fichier Edition Selection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide
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You can verify the future result clicking here

IMP

Fichier Edition Seélection Affichage Image Calque Coulewrs Qutils Filtres Fenétres Aide
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r N
& Rejouer une animation : [0_0] (importée) ‘ &= é}
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Pas Rembobiner | Détacher

If you want to optimize the gif for a smaller file here
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4. Export as Gif with gimp

B “[0_0] (importée)-3.0 {Couleur RVE, 36 calques) 801x559 — GIMP = | () e S|
Fichier Edition Selection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide
Nowselle imsge.. Cormt oot B B BB B B T e [ TR =
N = 7
é »
el 7] | Mode:  omat =

[ Quvrir.., cul+0
=, Ouvrir en tant que calques... Ctrl+Ale+ O
@ Ouvrir suivant I'emplacement :

Récemment ouverts 4

[ Enregistrer Ctrl+S.
& Enregistrer sous, Maj+ Ctrl+ S
Enregistrer une copie...

Retablir

Export As.

Maj+ Ctrls

Imprimer...

U}

Mise en page

Proprigtés

3% CloseView CtileW
3% Fermertout Maj+Ctrl+ W
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| Sélectionner le type de fichier (Selon |'extension)
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I = Divers_2 (L) | War_Machine_VR.239 14/06/2016
’. % Lecteur BD-RO... % Alien_Pose 1#2.GIF 18,0 Mo Hier a 18:00 i




Choose the parameters for the gif animation

i -'l
% Exporter l'image comme GIF ﬁ

GIF Options

GIF comment: Description: Created using
Luxion Technelogy (luxicn.com)

Mz animation

Animated GIF Options
Loop forever
Delay between frames where unspecified: 20 = millisecondes
Framne disposal where unspecified: |Peu importe |Z|

[ Use delay entered above for all frames

[ Use disposal entered above for all frames

20 milliseconds is a little fast for this example, it’s depends how much images you have.

Remember, I've chosen 36 images for 360° of rotation so for this animation, a rotation of 360° will be done in
less than 1 second (0,72 second ) ! it’s too fast.

Don’t hesitate to do test and calculate before launching the rendering, it’s important ;)

Then you can upload the gif animation in Grabcad or for example, for your website.

Sorry for my poor English, I’'m french but | hope this tutorial will help you uploading gif!!!

Have a nice day, and if you want, you can like my model on my grabcad profile
(https://grabcad.com/marc.dupuy-1), or send me questions about any software. If | can, I'll respond.

BYE !!


https://grabcad.com/marc.dupuy-1

The example project on my profile

https://grabcad.com/library/desk-lamp-27

GRABCAD

Desk Lamp ¢ Edit model
by Marc Dupuy

¥ Download files
Desk lamp

& Like 2 Share

CATIA V5r21

Keyshot $ 1 & 2 »


https://grabcad.com/library/desk-lamp-27




