La caratteristica piramide-1
Perché questo chiama soluzioni alternative “radicale”?

/- + tagli estrusi e boss - 'Cieco’, "attraverso tutti', 'midplane"

* ruota

¢ raccordi a raggio costante
* Smussare

* modelli a semplice effetto
* specchio tutti

* progetto volto

... perché si dovrebbe quasi mai fare loro!



La caratteristica piramide-2

Perché questo chiama soluzioni alternative “radicale”?

tagli estrusi e boss - 'Fino alla superficie'
Offset superfici

superfici piane

curve proiettate

Spazzare ( semplice)

progetto linea di separazione

linea di attesa filetti

raggio variabile filetti

soffitta da due profili

Specchio caratteristica
Conchiglia

Inserisci piegature

... perché si dovrebbe quasi mai fare loro!



La caratteristica piramide-3

Perché questo chiama soluzioni alternative “radicale”?

* tagli estrusi e boss - 'Fino a prossimo', ‘compensato dalla
/- superficie’

+ Sweep con curve guida

* soffitta

* soppalco linea centrale

* Taglio con la superficie

* tagliare superficie

* Estendere superficie

* superficie AnnullaTaglio

® Crea solido dalla superficie lavorata a maglia
* schizzo derivato

» schizzi 3-D

* “NUOVE” caratteristiche della lamiera

N—

... perché si dovrebbe quasi mai fare loro!




La caratteristica piramide-4

Perché questo chiama soluzioni alternative “radicale”?

/' Soppalco con curva guida

due direzione modelli
* Il riempimento di superficie
e parti di base

* parti speculari

+ configurazioni

* In caratteristiche di contesto
* Aderire

* Radiate superficie

* linea di divisione

* costola

» Curvatura continua filetto faccia con linea due hold

... perché si dovrebbe quasi mai fare loro!



La caratteristica piramide-5

Perché questo chiama soluzioni alternative “radicale”?

/- corpi Split
» combinare corpi
* Cut-addensare
* Progetto Passo
» Sposta faccia
* fissare nel disegno
¢ Utilizzando facce, bordi 'nel contesto'
* superfici importate / solidi
+ Elica
* Cupola
* caratteristica forma
* Forma libera

\* Curva attraverso punti di riferimento

e Scala

... perché si dovrebbe quasi mai fare loro!



Filo comune
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Face propagation:
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Select through fFaces

Keep features

[Jround corners
Overflow type:

(® Default

(O Keep edge

(O Keep surface

* Cosa Filetto, Bozza, e Shell hanno in
comune che a volte richiede la
modellazione radicale?

« Sono funzioni applicate.

» Usano le facce ei bordi esistenti -
senza schizzi per definirli



Filetti bisogno lati frontali

« Andiamo brutta e complicata subito!
Su un modello molto semplice

 [@ Front profie - Cut-Extrude1
@) Filet1
) varFilat1
@) varFileta
(& () vector
$& Body-MovejCopy!

-




Filetti bisogno lati frontali

* Aggiungere filetti (raggio leggermente diverso su ciascuna)
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[] Tangent propagation
@ Full preview
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© Full preview
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Filetti bisogno lati frontali

* | filetti devono continuare fino a quando non trovano un posto per terminare

iiems o fllel

A 0.5100n

) Edge<1>

[ ttukipte radus fillet
[“] Tangent propagation
@ Full preview

O Partial praview

O No preview

anaf

Questo ¢ il volto di fine per Questo ¢ il volto di fine

per il filetto a destra

il filetto a sinistra

SRR
“ R
Items To Fillet A
A | 052000 JE
Edge<l>
[ tubipte radus filet
Tangent propagation
@ Full preview
O Ppartial praview
O No preview
Sethack Parameters ¥
|Fillet ptions ¥.|




Filetti bisogno lati frontali

» E, seguendo le sue regole, il filetto fa qualcosa che a prima vista sembra pazzesco!

L'albero &
ANDATO Il

% [ Mass-Boss-Extrudel
= [[@) Front profie - Cut-Extrude1
@) Filet1
) VarFilet1
) VarFilet3
& () vector

$3 Body-Move/Copy!
@) Laft - 0.51" Filet
) Right - £.52" Filet

-




Capire lati frontali Filetto

* Edge perturno




Capire lati frontali Filetto

* Edge perturno

. Faccia che deve essere
creato




Capire lati frontali Filetto

Edge per turno

Faccia che deve essere
creato

Filetto ferma prima che soffia

attraverso



problemi di filetto

Edge per turno

Faccia che deve essere
creato

Filetto ferma prima che soffia

attraverso

Surface & esteso per creare
cap



Capire lati frontali Filetto

* Edge Filetto




Capire lati frontali Filetto

* Edge Filetto

. Faccia che deve essere
creato




Capire lati frontali Filetto

* Edge Filetto

. Faccia che deve essere
creato

° Cap necessaria per fermare filetto




Capire lati frontali Filetto

o~ . Edge Filetto

. Faccia che deve essere

creato

2\ 0.0800in

@ Edge<1>

° Cap necessaria per fermare filetto

° SW non pu0 estendere questa

Multiple radius fillet faccia algoritmico, quindi

[¥]Tangent propagation 'mantiene bordo' invece
@) Full preview
(") Partial preview

(") No preview

=L Upuons

[V] Select through faces
[V] Keep features
Round corners
Overflow fvpe

@ Default
(") Keep edge
. Keep sug




Fine faccia campione 1

® Perché non poteva estendersi?



2011-01F01-Great-fillet-needs-end-face-sample.SLDPRT
2011-01F01-Great-fillet-needs-end-face-sample.SLDPRT

Fine faccia campione 2

“4 Add .06 Fillet1 7
w R

Items To Fillet

A

* Perché sono questi

diversi?

ol

(1= |

Edge<iz
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[ IMulkiple radius Fille:
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(%) Full preview

() Partial preview
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| Sethack Parameters

L

[ Fillet Options

& :
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2011-01F02-Fillet-analytical-tab.SLDPRT
2011-01F02-Fillet-analytical-tab.SLDPRT

A volte basta prendere i lati frontali fuori dall'equazione

Bomba atomica

Filetto

Bonus off-topic clean-up
... quindi dovremo fare

in fretta


2011-01F03-Atomic-Bomb+Cleanup.SLDPRT
2011-01F03-Atomic-Bomb+Cleanup.SLDPRT

facce interrati accessibili per filetto

caratteristica Caratteristica

fusa non fusa



2011-01F04-Merge-vs-Don't-MergeCAN_NOT_SHARE-MODEL!!!!.SLDPRT
2011-01F04-Merge-vs-Don't-MergeCAN_NOT_SHARE-MODEL!!!!.SLDPRT

Filetto interno angoli della finestra di arresto

* Filetto in arresto redatto

* Come aggiungere filetto di cosmetici e mantenere

linea di divisione incontaminata




Perché vi presento metodologie ...

* Non ho visualizzare risolvere questo problema imbarazzante

e AE

) 2011 - 01 - fillet needs end Face Filet
(2] sensors

# [ Mass-Boss-Extrude!
3 [[@) Front profile - Cut-Extrudel
@) Filex1
) varFilet1
@) varFillet3
[ () vector
3 Body-Move/Copy!
) Left - 0.51" Fillet
@) Right - 6,52 Filet




Perché vi presento metodologie ...

) 2011 - 01 - filet needs end Face 'Fil
(2] sensors
% [A] Annotations
% [®] Sold Bodies(2)
(2] Surface Bodies
& [£] Equations
8= Material <not speckied>
&> Front
L Top
& Right
1. Origin
# [[@ Mass-Boss-Extrude!
= [[@) Front profie - Cut-Extrude1
@) Filex1
@) VarFilet1
@) varFilat3
£ () vector
& Body-Move|Copy!
(€ Left - 0.51" Fillet
(@) Right - 6.52" Fillet

QUALUNQUE di questi cinque

tecniche pud essere impiegato per

battere questo problema!



2011-01F03-Atomic-Bomb+Cleanup.SLDPRT
2011-01F03-Atomic-Bomb+Cleanup.SLDPRT
2011-01F04-Merge-vs-Don't-Merge.SLDPRT
2011-01F04-Merge-vs-Don't-Merge.SLDPRT

* Filetto provoca questo parti bello, linea di separazione piatta a calare



2011-02FD-Fillet-Droops-parting-line.SLDPRT
2011-02FD-Fillet-Droops-parting-line.SLDPRT

Fase progetto alternativo -

Visualizza in quale altro modo si potrebbe usare questo



2011-03D-step-draft-alternative.SLDPRT
2011-03D-step-draft-alternative.SLDPRT

Progetto - Socket

Dispenser

torsioni per bloccare Sweeter

Tramoggia scende nella base quindi




Progetto - Socket

® |l programma

¢ Evitare di sollevatori in schede con l'uso

giudizioso di linea di separazione




Progetto - Socket

* |l programma Il problema

* Vogliamo mantenere questa

interfaccia stretto

N




Progetto - Socket

® |l programma

Il problema

* Neutro aereo progetto - gap




Progetto - Socket

® |l programma

Il problema

* Parting galleggiamento - Voglio che

questo!

N




Progetto - Socket

' tab - neutral plane Dr... ?

¥ R 9 &

Type of Draft

»

(® Neutral plane
(O Parting line
(O step draft

Draft Angle

m | 5.0deqg

Neutral Plane

@ IIFront

Faces to Draft

’ ace<1>
ace<2>

Face propagation:

Mone

A A A

Neutro piano progetto -confrontarli- progetto linea di separazione

¥ R 9 &

= tab - parting lineDraft2 ? I

TIype of Draft

»

(O Neutral plane
(® Parting line
(O step draft

[[] allow reduced angle

Draft Angle

l:’i [ 5.0deg

1wk 55

Direction of Pull

»

I|Front

Parting Lines

dge<l>
dge<2>

Face propagation:

I MNone

&Parting Lines

* Angolo di sformo esagerata per chiarezza

AL L




Progetto - Socket

Neutro piano progetto -confrontarli- progetto linea di separazione

Neutro progetto : progetto linea di
aereo inizia a piano separazione inizia a
selezionato : bordo selezionato

* Angolo di sformo esagerata per chiarezza



Progetto - Socket

IypeofDraft &
O Neutral plane

(® Parting line

O Step draft

[[] alow reduced angle
| Draft Angle
[ [ 5.00e9

| - B [Front |

E]12 »

Face propagation:

aas)

zione ¢ l'ideale

* Angolo di sformo esagerata per chiarezza



Progetto - Socket

v R D &

@ Rebuild Errors
Could not construct draft,

Consenti angolo ridotto - non indirizzandolo

ancora per una buona ragione maledettamente!

Angolo di sformo esagerata per chiarezza



Diagnosi

|C) Diagnosis Cut-Extrudel 7

¥ R &

| Sketch Plane v

- 3-1

. |mou¢. Al v

g
. |

Draft gutward

| Theough Al v

| l

¥

-




Diagnosi

¢ R 9 &

Dr.

ONeutral plane
(@ Parting line

O step draft
u | 5.0d2q
|

) Brox
) Ir

A

: <i>
Face propagation:
v

[None

-

Vv




Diagnosi

Funziona!

-




Diagnosi

(€ 4 "
%) 106-033 - simpified (really) * <Enter i
(3] Sensors
# [A] Annotations
# (®] Sold Bodies(1)
(@) Surface Bodies
@E:]Equcuons
4 (al] Comments
3= Material <not specified>
4 Front
& Top

[ Parting line-Spik Line1
= ([@ Diagnosis Cut-Extrude1

h4

-

Funziona ancoral!



Diagnosi

(€ 4 y,
R O 106-033 - simplfied (really) *<Ent
(&) Sensors
# [A] Annotations
# (®] Sold Bodies(1)
(@) Surface Bodies
@E:]Equcuons
4 (al] Comments
3= Material <not specified>
4 Front
& Top

[ Parting line-Spik Line1
= [[@ Diagnosis Cut-Extrude1

h4

-

Fallisce!

* Questo non é un angolo applicabile uniforme



Diagnosi - PERCHE '

o

¥ © 106-033 - simplfied (really) *<Ent
|3) Sensors

%

| i
faccia linea di separazione redatto

Planar faccia
- curve facce scrunched

- curve facce parallele



La diagnosi (solo per essere approfondita)




La diagnosi (solo per essere approfondita)

Er—

¥ R 9 &

[ mawd | oraftipen |
Type of Draft A
O Neutral plane
(® Parting lne
O Step draft

[[] Alow reduced angle

Draft Angle.

[4 [ 5.00eg

Direction of Pull
(7] W[From

Parting Lines

If“'ﬂ

Fgce propagation:

[w|p »

-

- a




La diagnosi (solo per essere approfondita)

(€ A -
% 105-033 - simpified (really) " <Enter ir}
(23] Sensors
# [A] Annotations
# () Solid Bodies(2)
(@] Surface Bodies
# [£] Equations
# (al] Comments
$= Material <not speciied>
4 Front
& Top
& Right
L. Orign
@ L] Main mass
[ parting line-Spik Line1
= ([@) Diagnosis Cut-Extrudel
[ () sketch4
Q Drafts

_Q&\

ey

Funziona!



Applicare cio che abbiamo imparato finora

/% Split Line 2

7 R
@ projection
O Intersection
 Selections. A
E Sketchd
a
[[]single direction
Reverse draction
]




Applicare cid che abbiamo imparato finora

% Draftl0 ?

¥ R 9 &

IypeofDralt &
O Neutral plane

@ Parting line

O step graft

[[] Alow reduced angle

»

m I 5.0deg
@ BlFront
@ dge<i>

1

»

>

Face propagation:
[None ‘v‘J

Ty




Applicare cio che abbiamo imparato finora

@ .
%) 106-033 - simpified (really) * <Enter i
(3] Sensors
# [A] Annotations
# (®] Sold Bodies(1)
(@) Surface Bodies
@E:]Equcuons
4 (al] Comments
3= Material <not specified>

& () Sketchd
& orafts
Q Drafts
= [ spit Line2
& () shetcha
B sufacecutt

g Draft10

-

- Ughh!

Ha estendere le facce esistenti per caratteristica fine!



Applicare cio che abbiamo imparato finora

% Draftio ?

¥ R 9 &

Iype of Draft
O Neutral plane
(@ Parting line
O step draft

[C] Allgw reduced angle

' Draft Angle Y
m [S.Odeg i

(2 Mo |
@ dge<i>

N ———————
e ettt |

Face propagation:
[None &

* Fornire finale faccia desiderata con un taglio

-

* Poi ri-applicare progetto

Fornire faccia di estremita che rispetta linea di separazione



Applicare cio che abbiamo imparato finora

(€ 4 y,
%) 106-033 - simpified (really) * <Enter i
(3] Sensors
# [A] Annotations
# (®] Sold Bodies(1)
(@) Surface Bodies
+ E:]Equcuons
4 (al] Comments
3= Material <not specified>
4 Front
& Top
& Right
L. orign
@ [ Main mass
[ Parting line-Spik Line1
= (@ Diagnosis Cut-Extrudel
& () Sketchd
& orafts
Q Drafte
# [A spit Line2
B sufacecutz

a0“10\

-

Funziona!

Fornire faccia di estremita che rispetta linea di separazione



Applicare cido che abbiamo imparato finora

Non male!

\

» Continua
scendere a 14 °

* Bel viso




1. Rompere nelle parti che abbiamo imparato a conoscere

I1 Split 2

¥ R

Double-click a body fe name or
select a body callout in the graphics
area to assign the body to a new File.

.&

-




1. Rompere nelle parti che abbiamo imparato a conoscere

(€ 4 b
%) 106-033 - simpified (really) * <Enter i

-

* organismi risultanti separati per chiarezza



2. Applicare bozze necessarie

T —
7 &

m R
@ B~ "
Parallel

Perpendicular

Coincident

@[ 90.0deg |
{0.2500in |
= mic plane
i) lVeﬁu@'iS
Coincident
-

ol

A

/
' -

-

corpi risultanti separati per chiarezza



2. Applicare bozze necessarie

¥ R 9 &
(® Neutral plane
(O Parting lne
O Step draft
Draft Angle R
[ [5.0deq -
NeutralPlane A
.[ Rear neutral draft Plane3 I
FacestoDraft A
@ |[ ‘
Face propagation:
None v‘[ 3

corpi risultanti separati per chiarezza



2. Applicare bozze necessarie

&

=

'Q |osoas-sumlﬁed(realy)'<awﬁ

(23] Sensors
# [A] Annotations
= (@) Solid Bodies(4)
() Body-MovejCopy1[2)
(D) Body-MovejCopy4[1]
() side neutral Draft11
D) oraft12
| D] Surface Bodies
® [E] Equations
# (al] Comments
$= Material <not specified>
) Front
& Top
& Right
1 Orign
# ] Main mass
[ Parting line-Spik Line1
@ ] Tests
[ () sketche
R st
@ __] Mover bodkes for clariy
%, Rear neutral draft Plane3
& side neutral Draft11
&, Front neutral draft Planed
@ oraft12

-

corpi risultanti separati per chiarezza



2. Applicare bozze necessarie

¢ X9 &

TIype of Draft R
O Neutral plane
(@ Parting line
O Step draft

[C] Allgw reduced angle

m I 5.0deg

Direction of Pull

=) 2

»

]

»

ont

Parting Lines A
@ dge<i>

Face propagation:

‘ None ‘V,]

Ty

Non c'e bisogno di dividere corpo centrale - oops

corpi risultanti separati per chiarezza



2. Applicare bozze necessarie

(€4 b
%) 106-033 - simpified (really) * <Enter i
(23] Sensors
# [A] Annotations
= (@) Solid Bodies(4)
(D) side neutral Draft11
D) oraft12
D) oraft13
D) oraft14
(D] Surface Bodies
% [£] Equations
# (al] Comments
$= Material <not specified>
) Front
& Top
& Right
1 Orign
# ] Main mass
[ Parting line-Spik Line1
@ ] Tests
[ () sketche
0 soie
@ __] Mover bodkes for clariy
%, Rear neutral draft Plane3
& side neutral Draft11
&, Front neutral draft Planed
@ oraft12
@ oraft13

Q Draft14

-

corpi risultanti separati per chiarezza



3. Unire di nuovo in una parte

Ere—
@ R




3. Unire di nuovo in una parte - e valutare

« .
%) 106-033 - simpified (really) * <Enter i
(3] Sensors
# [A] Annotations
= (@) Solid Bodies(1)
() combinet
| @) Surface Bodies
# [£] Equations
# (ul] Comments
$= Material <not speciied>
& Front
& Top
S Right
1, orign
@ (] Main mass
[ parting line-Spik Line1
@ ) Tests
€ () sketche
e
i __] Moves bodses for dlarity
&, Rear neutral draft Plane3
@ Side neutral Draft11
&, Front neutral draft Plane4
@@ oraft12
& oraft13
& orafti¢
{8 Combinel

-




4. Pulire (se necessario)

Er—
v R

1>
ace<2>
ace<3>
4>

() Delete and Patch
O Delete and Fill

[[] show preview

-




4. VValutare

Draft Analysis 4

o R

fFrot |

[0 [ 1000 =
[ adjustment triad
[[]Face classification

Color Settings &
[T] Gradual transition

Positive draft:
B (e colr... ]

Requires draft:
[ |[ (et cokor... |

Negative draft:
o

-




Progetto - Sommario

* Tenetelo linea di divisione pura per la

vostra moldmaker!

* In caso di dubbio, pensare alla
geometria dell'utensile invece della

geometria della parte

® parte di divisione per fornire facce di

estremita per la funzione applicata

* Ricadere parte di divisione per

separare in

segmenti gestibili



2011-03D-step-draft-alternative.SLDPRT
2011-03D-step-draft-alternative.SLDPRT

Ma Ed!

Parlare di 'Consenti angolo ridotto' sul separazione linea gia proposta !!!!

=l =
w reduce angle - Draf... ?

¥ R D &
O Neutral plane

(5) Parting line
O step draft

C [V aliow reduced angle )

[~ | 5.0deq -

Face propagation:

I None ﬁ{,‘l

s




Ma Ed!

Parlare di 'Consenti angolo ridotto' sul separazione linea gia proposta !!!!

P == Y o 7 B
(7 !
& 2011 - PC dispenser - allow reduce]
%) Sensors
1 (A Annotations
@ (@) Solid Bodies(1)
() Surface Bodies
1 (£] Equations
| &) (al) Comments
- 3= Material <not specified>
%, Front
- Top

% ] Main mass
- [A Parting ine-spit Linet
- @ reduce andle - Draft18

Funziona!




Giudicare le prestazioni e scegliere

* Quindi, quale di queste soluzioni & la migliore?

* Dipende...

® Consenti angolo ridotto sul *® linea di divisione progetto di e Spllt -Corpo,
redlgere SO u2|one
progetto linea di separazione linea di divisione



Giudicare le prestazioni e scegliere

* Quindi, quale di queste soluzioni & la migliore?

-

I~ | 5.0deg

S |

Di pen de... [] adjustment triad

[JFace classification

S DT R N o

D Gradual transition

Positive draft:

e
Requires draft:

|  Edit color... |
MNeaqative draft:

- Edit Color...

® Consenti angolo ridotto sul *® linea di divisione progetto di e Spllt -Corpo,
redlgere SO u2|one
progetto linea di separazione linea di divisione



Giudicare le prestazioni e scegliere

* Quindi, quale di queste soluzioni & la migliore?

* Dipende...

) @ shellié

® Consenti angolo ridotto sul ® linea di divisione progetto di e Spllt corpo,
redlgere SO u2|one
progetto linea di separazione linea di divisione



Come funziona Shell - passo dopo passo

1. Shell prende tutte le

facce non selezionate

2. offset

3. trim

4. elimina facce che sono
eliminato dai vicini

5. maglia

6. Si fonde con solida
per creare il vuoto



SHELL ¢ la caratteristica piu difficile lavorare in SolidWorks

® Quando si pensa a questo proposito, la Shell & INCREDIBILE
® Sono abbastanza indulgente su di esso

* Non ci resta che dargli cio di cui ha bisogno

) @ shellié

® Consenti angolo ridotto sul ® linea di divisione progetto di e Spllt corpo,
redlgere SO u2|one
progetto linea di separazione linea di divisione



Perché guscio puo saltare una faccia

B 2011 - pods - great live sample about 3-sided surfaces *

- * Ho visto facce complesse saltati
v

Q 2011 - pods - great live sample abc
i @] Sensors
Q Design Binder
# [A] Annatations
(@) Solid Bodies(1)
& @l Surface Bodies{1)
- 8= Material <not specified:
‘ Q Front
& Top
& Right
. I.. Origin
[ () sketchios Y

i @ (-) Sketch104 : i i( System Options - Performance @
& Far to FRONT '

System Options \roument Properties |

i e (') X compare-SketchZ? General Verification on rebuild (enable advanced body checking)

3 f 2 1=l Drawings ) "
.2 () #-first release prior to revisi Display Style Dlignore sef-nters
5 Area HatchjFill Transpgpeficy
) [:] Body surfacing Colors [ ticRgualty for normal view mode
' @ Bead-Surface-Offset2 et [high auPPomssaasicajy mode

Relations/Snaps
(] wheel pods

prima, ma non questa egregiamente

* Nota - La verifica sulla
Rebuiild si attiva

Py

DisplaySelection Curvature generation: | Only on demand v

Performance

g Assemblies Off  More (slower) Less (faster)
|
[#|__| Folder1 External References Level of detai: )
: DefaikTempistes | oo 0 0t U v I W
% !a Shell2 File Lacations Assemblies .
FeatureManager Oa load
Spin Box Increments Always resolve sub-assemblies
;:twkup — checkout:-of-date lghtweioht componsritst’. [pontcheck
Hole Wizard/Toolbox Resolve lightweight components: __Prumpt v
File Explorer
Search Rebuild assembly on load:
Collaboration OFF Fast cow
Advanced

Mate animation speed: : ]

[[]Update mass properties while saving document.
Use shaded preview
Use s &

No preview during open (faster).

Go To Image Quality

ok [ comcel [ Hep |




Nota sulla 'verifica sulla ricostruzione'

® 2011 - pods - great live sample about 3-sided surfaces *

% 2011 - pods - great live sample abc
@ Sensors
@ Design Binder
i+ [A] Annotations
(@] Solid Bodies(1)
. @ Surface Bodies{1)
3= Material <not specified>

Q Front

i \<§\ Top

%> Right
I.. Origin
[ (-) sketch1os Y

K () sketch104 I s
i Q Far to FRONT 7 System Option: 'erformance

. e (-) ¥~ compare-Sketch27

Nota - Verifica su Rebuild &
OFF

System Options | Dacument Properties |

i General
. e {-) %-first release prior to revisi : o,e:vevi':gs
Display Style
®- D Body surfacing Area HatehyFil
4 Colors e homiacs
i @ Bead-Surface-Offset2 y Sketch! , .ngh e
Relations{Snaps
@ D Wheel DOdS Di5|:|ayISelection Curvature generation: | Only on demand ¥
) D Folderl eI Off  More (slower) Less (faster)
External Refersnces Levelof detail:. )

(B shellz

Default Templates

" i Assemblies
File Locations o
FeatureManager O load
Spin Box Increments [] Always resalve sub-assemblies

View . . -
Backup/Recover Check out-of-date lightweight components: Don't Check v
Hole Wizard{Toolbox Resolve lightweight components:

File Explorer

Search Rebuild assembly on load:
Collaboration OFf Fast Slow
Advanced

Mate animation speed: 73

[[]Update mass praperties while saving document
Use shaded preview

No preview during open (Faster).

Go To Image Quality

L OK ] [ Cancel ] [ Help ]
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Parte a Shell
(7 ”

) Shel Problem (Diagnosis cut 0<C
# [A] Annotations




Parte a Shell

I~ Shell13 2




Parte a Shell

v R
2 |0.1000in Iﬁ
o1 >
ace<l>
Q HEE SolidWorks 2011 X
The Thickness value is greater than the Minimum radius of Curvature, The shell may succeed,
but could cause undesirable results, such as bad geometry. To find the Minimumn radius of
[[] shell outward Curvature, use Tools, Check.
[[]show preview
& | 810000 | Lok J [ coms |
o [[]Do not show message again in this session

-
..
-
.




Parte a Shell

\_Shelll5

v X




Controllare questo raggio minimo di curvatura cosa

Q4 ’
Q) shel Problem! (Diagnosis cut 0<C
# [A] Annotations

(&3] Sensors
@ (@] Solid Bodies(1)

(@) Swrface Bodies
# £] Equations

3= Material <not speciFied>

# __| Foldert
[ Axle bosses and cuts
(@) swface-Offset3
@Dﬂeawde
@ (] Floor detais
# ([@) ###Mounting - Extruded4
- @) Filets2
# ([@) Extrudess
—_—

Check Entity

Check enlity

Check
[7] Stringent sclid/surface check
® a4 O Selected tems
7] Solids =4
[¥] Surfaces £ Featins
Check for

Found
Minvaiidfacefs) [0 |
invaidedgels) [0 |
[ Short edge(s) E]

[ Mirirum radius of curvature
[C] Maximum edge gap
[] Maximum vertex gap

Result kst

.
—
-




Controllare questo raggio minimo di curvatura cosa

Q4 s
@ shel Problem (Diagnosis cut 0<C

# || Axle bosses and cuts
(@) swface-Offset3
# [ Rear axle
@ (] Floor detais
# ([@ ###Mounting - Extrudeds
- @) Filets2
# (@ Extrudeds

Check Entity

Check enlity

Check
[ Stringent sclid/surface check
®@a O Selected tems

= g:;ds O Featuses

Check for Found

Dinvaidfacels) [0 |
Invaiid edgefs) [0 |
[[] Short edge(s) E

[¥] Mirdmum radius of curvature
[[] Maximum edge gap

Drn?mvmoxgap

Result fist

-
.
N3
—
..,
=




Controllare questo raggio minimo di curvatura cosa

Q4 ”
Q) shell Problem! (Diagnosis cut 0<C
# [A] Annotations

@Sensors
# (@] Sofid Bodies(1)

(@) Swface Bodies

@ [£] Equations

3= Material <nct speciied>
X, Front

& Top

# [_] Foldert

& ] Axle bosses and cuts
(@) swface-Offset3

# __J Rear axle

(] Floor detais

# ([@) ###Mounting - Extrudeds

- @) Filets2

# (@) Extrudeds

Check Entity

Check enlity

Check
[7] Stringent sclid/surface check
®al (O Selected kems
Surfaces £ el
Check for

Found
Invaldfacels) 0|
[¥] Invalid edgefs) [(D
Clshotedgels) [0 |

[#] Mirirnum radius of curvature
[ Maximum edge gap
[] Maximum vertex gap

Result kst

Face [min.tadius,1 )

No invalid edges/faces found.

Minirum radius of Curvature: 0.0937466 in

.
U
.~




Controllare questo raggio minimo di curvatura cosa

Q4 B
Q) Shel Problem (Diagnosts cut 0<C
# [A] Annotations

@Sms
# (@] Solid Bodies(1)

|@) Swrface Bodies
# |£] Equations

3= Material <not specified>

X, Front

& Top

# __] Foldert

# [_] Axle bosses and cuts
(@) swface-Offset3

# [ Rear axle

@ (] Floor detais

[@) Extrudeds

Check Entity

Check enlity

Check
[7] Stringent solid/surface check
® al (O Selected kems
MSoids ) Feat
[¥] Surfaces S3Eaties
Check for

Dinvaidfacels) [0 |
Minvaidedgels) |0
[[] Short edgefs) 0

[¥] Miriroum radius of curvature
[[] Maximum edge gap
[ Maximum vertex gap

Minimum radius of Curvature: 0.0937466 in




Controllare questo raggio minimo di curvatura cosa

IThroughAl
7

[“]Elp side to cut

I =
=)

[ loraft putward




Controllare questo raggio minimo di curvatura cosa

(¥

Q) shel Problem! (Diagnosis cut 0<C]

# [A] Annotations
Lﬁl Sensors

@ |®] Solid Bodies(1)
(©| Swrface Bodies

# |£] Equations
3= Material <nct specified>
Q Fronk
& Top
&> Right
L, orign
Q Far to Right
N, Axis2
& Planet

4 Loftl

(] Fronk Scallop

[+ D Folder1

+ _j Axle bosses and cuts
() swface-Offset3

# __| Rear axle

@ ] Floor detais

« ([@) ###Mounting - Extruded4
) Filets2

@ ([@ Extrudeds

s Diqmosvs Cx-0

lasal




Controllare questo raggio minimo di curvatura cosa

U Shelll
v R
\(:; l =
@ ace<l> A
ace<2> =4
ace<3> .
ace<4> v
[]5helt outward
[C]show preview
=t oA
‘d’: |'J.1r_-:Ihr.




Controllare questo raggio minimo di curvatura cosa

I~ Shell1
¥ R

& (mmm

@ ace<]> A
ace<2>
ace<3>
ace<4> v

["]shell outward
[[]show preview

A

The Thickness value is greater than the Minimumn radius of Curvature, The shell may succeed,
but could cause undesirable results, such as bad geometry. To find the Minimum radius of
Curvature, use Tools, Check.

Multi-thickness Settings A
@ l 3.1000in ]
im|

ook Tl icancal i)

[T1Do not show message again in this session

lass)




Controllare questo raggio minimo di curvatura cosa

(P—
Q) Shell Problem! (Diagnosis cut 0<C
# [A] Annotations
- (&) sensors
+ (@) Solid Bodies(1)
(@] Swface Bodies
® [£] Equations

# ([@) Diagnosis Cut - 0
(@) shelt




Direzione inversa

I Diagnosis Cut - 0

default - shelto .100 (@&
Diagnosis ¢ut - 3b
Diaanosis cut -35

[




Qo Shell Problem1 {Diagnosis
@ [A] Annotations =
# (@] Solid Bodies(1)
: (D) Surface Bodies
@@Equd:iom
$= Material <not speckied>




Invertito Shell non riesce come previsto

Diagnosis scope:

OEntire body
(® Falling faces

Check body/faces
[Coisplay mesh
CJoisplay curyature

Go to offset surface

@ Rebuild Errors ,

The shell operation faded to complete,
One of the faces may offsst into an
adjacent face, a small face may need to
be eliminated, cr one of the Faces may
have a radius of curvature which is-

use Tools Check to find the minimum
radws of curvature on appropriste faces.
If possible, eliminate any unintended small
faces or edges.




E ora?

Q4 )
% Shel Problem1 (Diagnosis cut 0<C
# [A] Annotations

& [_] Foldert

# [_] Axle bosses and cuts

- [@) surface-Offset3

# (] Rear axle

@ (] Floor detais

# ([@) ###Mounting - Extrudeds
- @) Filets2

# (@ Extrudeds




Esperimento con Cut
C’%

@ A shell Prablem!  (Diagnosis cut
@ [A] Annotations
- (&) sensors
# (@] Solid Bodies(1)
 [£] Equations
- $Z Material <not speckied>




Again Shell




ﬁ

@ A Shell Problem1 (Diagnosis cut

7771




la soluzione!

I Split2
¢ R

|Message A
| Double-click a body file name or
select a body calout in the

graphics area to assign the body
to an existing or new fle.

Trim Tools A
® |skerchss

% File |
1 <l_'lone>
2 <None>

s

[] Consume cut bodes

0 Copy custom properties to
new parts




Diviso in due corpi

T
Q) shel Problem! (Spit part - 1<Disg|
@ [A] Annotations
- (&) sensors
e.wwz)
- (O seiter1]
- [O seitef2)
@] Swface Bodies
@@E@aﬁms
-§'mumm>

@ (@) Disgnosis Cut -0
(@ shet1s 3
(@) shent
@ ) Diagnosis Cut - 2a
@ __| Diagnosis Cut - 2b - fails
| Diagnosis Cut-1
# [ Diagnosis Cut-2
= (] spit-part
[ () sketches
[ spit2




Sgusciare quello posteriore

\_(Shell5 2

v X

AL




Sgusciare quello posteriore

ﬁ

@ shel Problem1 (Spiit part - 1 <Disg|

@ [A] Annotations
(&) Sensors
= (@] Solid Bodies(2)
D) spitz(1]
- [Q) shels
[@] Surface Bodies

@ [£] Equations
3= mMaterial <not speciied>

& Planet
® 8 Lottt
i ) Front Scallop
# [ Folder1
# || Axle bosses and cuts
(@) swrface-Offset3
# || Rear axle
& L] Floor detals
# ([@ ###Mounting - Extruded4
) Filetsz
# (@) Extrudeds
@DiamostsCut-O
(@ shetis
(@) sheit
@ ] Diagriosis Cut - 2a
@ ] Diagnosis Cut - 2b - fails
# ) Diagnosis Cut-1
% __| Diagnosis Cut-2
= (] spit-part
[ () Sketchas

(R spit2
Qstuels

Questo dovrebbe probabilmente

confondervi ...



Ora Sgusciare il Fronte!




Shelling meno in un momento aiuta

-
@) shel Problem1 (Spitpart-lj‘

@ [A] Annotations

# ([@) ###Mounting - Extruded4
@) Filetsz
# ([@) Extrudeds
@ ([@ Diagnosis ct -0
(@ shents
(@) shett
@ ) Diagnosis Cut - 2a
@ | Diagnosis Cut - 2b - fails
] Diagnosis Cut-1
% || Diagnosis Cut-2
= ] Spit-part

| P

las sl

Entrambi funzionano!




Poi combinare in un unico corpo

A
Q) shel Problem1 (Spit part - 1 <Disg|
@ [A] Annotations
= ()] Solid Bodies(1)
* [D) combinez
(9| Swrface Bodies
# (£ Equations
- 3= Material <not specfied>

! Q Front

(@) sheit 3
@ (] Diagnosis Cit - 2a

# || Diagnosis Cut - 2b - fails
@ |__] Diagnosis Cut-1

| Diagnosis Cut-2

= (] spit-part

/ Unire in un solo corpo




Conclusione

Shell & super intelligente, ma a volte lo chiediamo di fare
troppo

(¥
Q) Shel Problem! (Spit part - 1 <Disg
@ [A] Annotations
() Sensors
= (@] Solid Bodies(1)
@ Combine2
(D] Surface Bodies
@ [ £] Equations
3= Material <not specfied> f :
Q Front o Check Entity
g ARp Check entity |
o Check
L. orign [[] Stingent solid/suface check

_Cl
e Ol . D Co
[¥] Soids B

N, Axis2
tur
Surfaces O Eeatures

&> Planet
@ 4 Loft1
Check for Found Result list

& [_] Front Scallop Fo
& [ Folder1 Invalid face(s) Q
Invaid gdgels) [0 |

3 ] Axle bosses and cuts

(R Surface-Offseta
@ || Rear axle
@ __| Floor detais

(@) extrudeds
Diagnosis Cut - 0

(&) sheits

@St‘ell
@ [ Diagniosis Cux - 2a
# [ Diagnosis Cut - 2b - Fails
@ (] Diagnosis Cut-1
@ [ Diagnosis Cut-2
= (] Spit-part

[ () sketches

Oshotedgels) o

[] Minimum radius of curvature
[ Maximum edge gap
] Maximum vertex gap

No invalid edges/faces found.




Le sue facce non sempre complicate che causano gusci a fallire

* Shell viene costantemente aggiornato per affrontare problemi complessi con facce

* Shell probabilmente non mai battere questo problema con una faccia semplice *

v X
\([7;1 |0.0900in |§I
@ ace<l>

[[]shell outward
[[]show preview

e s v o ot S

\(z‘i l U.EI'BUD'in
Q

B
sy

*

e in pochi minuti parleremo perché questo e
incredibilmente utile!
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Shell in due direzioni

* Utilizzare corpo diviso a

% Sneaky _shell_problem, then_multi-t|
[+ @ Design Binder
annotations
= (@] Solid Bodies(2)
() shell to 0.09"
) shell4
Surface Bodies
@ Sensors
: §E Material <not specified:>
Q Front
Q Top
- & Right
: I.. Origin
& B Main mass
= D Split the part for twao direction ¢
& @ Surface-Extrudel
[ slict
' Body-Deletel
@ *makes shell possible*Fillets
™ fshell to 0.09"
e (-) Offset in sketch to diagnose!
®

guscio in due direzioni

AL L
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La temuta Yellow Shell Attenzione

RS
& Planet
& Planetz
i Q Planel13
@ Primary Surf_Surface-Loft
i+ [B Primary Bottom surf Front-5
[B Underside - Surface-Lofts
@ *Save*for parting line for cu
@ Surface-Offset ZERO Primar
[Fy surface-Offset PS5 ABOVE Pt
: e Sketch Support Intersect Nc
& () #wsketch Top Surf Trin
@ Q} Primary Surf_Surface-Trim
2] @ Primary Surf_Split Line
- &R Primary Surf_Surface-Exten
IQ @ Primary Surf_Split Line
s \<> Plane Offset Electrode bar F
w (3 ###ia#surface-Sweep Pr
i Body-Delete6
73] D Plateau_
: Q Plane For Activ Zone Back D
@ (-) VERTICAL DIRECTION VE
[Fy surface-Offset125 ERGO BE
73] [:] BridgeChunk.
[+ D **unsupress for yellow erro
) I:I Activ Zone Mass

@ Surface-Offset124
i [__| Draft and fillet Activ Zone M
@ [:l Ipod tray

2] D **nsuppress for yellow err

&) Activity Center Front - Cut-t
) [:] Add side of arm

[ Groupz

i+ l:l Repair ugly geoemetry - ver
[+ (:] Make Fill piece

) [__] Finish mass

w-[§ **Deliberate ERROR™* Boss

t Questo é difficile per me a

recapitare ai clienti

rows

() A shel A\shell24
Warning: To allow the shell to complete,
an internal tolerance has been relaxed.
Downstream operations that use this
shell's geometry may have problems.

l



La temuta Yellow Shell Attenzione

Nessun accesso alla shell
e strumenti di diagnosi

Parameters

<

»

[

[ shell outward
[[] show preview

<&
|

asa




La temuta Yellow Shell Attenzione

@ () BDsKetchl

& () 3Dsketchz

i \<§\ PlaneS

: Q Planes

&y Planet

& Planed

i \<§\ Plane12

i Q Plane13

éj m Primary Surf_Surface-Loft
* & Primary Bottom surf Front-¢
H a Underside - Surface-Loftg

i @ *Save*for parting line for ¢
i @ Surface-Offset ZERO Prima
[} surface-Offset PS ABOVE F
i @ Sketch Support Intersect N
[ () #wwsketch Top Surf Tri
[+ & Primary Surf_Surface-Trim
# B Primary Surf_Split Line

i Q Primary Surf_Surface-Exter
= @ Primary Surf_Split Line

- % Plane Offset Electrode bar
[Q @ #AR#X#SurFace-Sweep P
i Body-Deletet

(e {:] Plateau_

- % Plane For Activ Zone Back [
 [& () VERTICAL DIRECTION ¥
[ surface-Offset125 ERGO B
# (:_] BridgeChunk

(# [:I **nsupress for yellow errc
) Cl Activ Zone Mass

i m Surface-Offset124
# [ Draft and fillet Activ Zone I
[ij [:I Ipod tray
7] [:l **unsuppress for yellow er
 [[@) Activity Center Front - Cut-
& [:] Add side of arm
[é; [:I Group2
3 [ ] Repair ugly gecemetry - ve
# D Make fill piece
& D Finish mass
ST} Deliberate ER
2 () sketchan2

AL A

* Fortunatamente, sappiamo come

ottenere sempre un guscio di fallire!




La temuta Yellow Shell Attenzione

B g N A

&y Planes
& Planes ° S‘| |
i \<>\ Planel
& Plane4
& Planet2
i &> Planel3
) [1 Primary Surf_Surface-Loft
w 5 Primary Bottom surf Front-¢
[+ m Underside - Surface-Lofts
: B *Save*for parting line for ¢ -
- [[© surface-Offset ZERO Prima Za .
[ Surface-Offset PS ABOVE F "/ ' : ' F
i @ Sketch Support Intersect N
[ () ##sketch Top Swf Tri
7] @ Primary Surf_Surface-Trim
@ Primary Surf_Split Line

Q Primary Surf_Surface-Exter
& E Primary Surf_Split Line
. Q Plane Offset Electrode bar
@ R#FR#ERSUFace-Sweep P

Body-Deleteé
E] (:l Plateau_
s {9\ Plane For Activ Zone Back [
: @ (-) YVERTICAL DIRECTION ¥
- [IFy surface-Offset125 ERGO B
E] [:I BridgeChunk
@ [:l **unsupress for yellow errc
D Activ Zone Mass
(R surface-Offset124
) [ Draft and fillet Activ Zone b
&[] Ipod tray
[:l **unsuppress for yellow er \L
- [@) Activity Center Pract—cue

7
) @ shell24

E.] [:I Add side of arm The shell operation Failed to complete.

f (:I Group2 One of the faces may offset into an

["_—| Repair ugly geoq adjacent face, a small Face may need to

AT be eliminated, or one of the faces may
) D Make fill piece have a radius of curvature which is
i [__| Finish mass smaller than the shell thickness, Please
o use Tools Check to find the minimum
) @ DEoer radius of curvature on appropriate faces.

o) Sketcz If possible, eliminate any unintended small

(@) @ shel faces or edges.
— ¥

PO PS

41l




La temuta Yellow Shell Attenzione

»

Parameters

8l

@ | 0.13500000in

|". ace<1>
ace<2>
ace<3>
ace<4>

[[]shell outward
[]show preview

Ora abbiamo accesso a Shell
Diagnostica errore per aiutarci a '

i) (il

puntare verso il problema

Muilti-thickness Settings A

@ | 0,13500000in
D1

=

»

Error Diagnostics
Diagnosis scope:

(O Entire body
(3 Failing faces

| Check body/faces

=

[CIpisplay curvature

s

i
Failed to offset or face could not be deleted.




Cache-zione della diagnostica di errore Shell

SR N A VRIS A e v

[E) surface-Offset125 ERGO B
# ] BridgeChunk
=2 [:| **unsupress for yellow errc
- [[§y surface-Offset For Cup
& (-) Sketch CUP Top LO
@ CupTOP_Surface-Exter
w[A cupTOP_Split Linea4
(G CupTOP_DeleteFace1s
i ‘l *¥supress for final** C
; Q **supress for final**Cu
v m **supress for final**Cu
LW @ **supress for final**Cy
Q **supress for final**CL Vid ; ‘ B =
@) **supress for final**Cy ‘ b S
@) **supress For final**C
@ *HSLUIPPRESS FOR INTE
i CupCut-Body-MovefC

3"3 g
: @ - CupCut-Body-DeleteF
i m &

8

* sopprimere filetti

CupCut-TOLERANCE-!
g - CupCut-Body-Surface
@ - CupCut-Body-Body-Dr
: a **supress for final**sk
@ **supress for final**CL
i+ [:l Activ Zone Mass
@ Surface-Offset124
@ [__| Draft and fillet Activ Zone b
=] [:l Ipod tray
[ () sketchzos
i Q Plane38 FOr Ipod Tray
= @ Cut-Extrudel
@ **Supresed becasue of
@) Filletso
7] {::| **unsuppress for yellow er
# @ Activity Center Front - Cut-
] [:| Add side of arm
# ] Group2
+ {:] Repair ugly geoemetry - ve
# [::] Make fill piece

rows

% [_] Finish mass - Ancora ottenere il temuto
& @ #*Deliberate EW
WA sheles Giallo Shell Attenzione




Cache-zione della diagnostica di errore Shell

Parameters 3

) [oos00000m [ i
<& = |l« Re-do soluzione

O

* Volti che non sono piu nel

~~~~~

[ shell autward modello mostrano ancora in
[[]show preview

piedi !

»

Error Diagnostics

Diagnosis scope:

(O Entire body
(® Failing faces

Check body/faces

b

[pisplay curvature

AL L

: P
Failed to offset or face could not be deleted,




Cache-zione della diagnostica di errore Shell

Parameters A
11| 0135000000 '« ||+ Devono iniziare
P
) ace<l> ~ . . |
ace<2> = un nuovo Shell al fine di ottenere
ace<3> =
ace<4> | aggiornamento Diagnostica di
[ shell outward
[]show preview processo

Muilti-thickness Settings A

@ l 0,13500000in [
D1

=

Error Diagnostics
Diagnosis scope:

() Entire body
(%) Failing faces

| Check body/faces

[CIpisplay curvature

Go to offset surface

>

AL A

Failed to offset or face could not be deleted.




Fisso

() (B U s
E .i;- Material <nnt snerified =

- % Planes
> Planes
& Planet
&> Plane4
Q Plane12
& Planel3
i+ [3 Primary Surf_Surface-Loft
® [B Primary Bottom surf Front-¢
@ & Underside - Surface-Lofts
i @ *Save*for parting line for ¢
R surface-Offset ZERO Prima
- [y surface-Offset PS ABOVE F
: @ Sketch Support Intersect N
[ (-) ###sketch Top Swf Tri
i+ @ Primary Surf_Surface-Trim
@ Primary Surf_Split Line
& Primary Surf_Surface-Exter
® @ Primary Surf_Split Line
& Plane Offset Electrode bar
@ R#HR##FSUrface-Sweep P
[R) Body-Deletes
D Plateau_
& Plane For Activ Zone Back [
[ (-) VERTICAL DIRECTION ¥
[ surface-Offset125 ERGO B
H [:I BridgeChunk

i [_] **unsupress For vellow errc =

[:I Activ Zone Mass

: [ surface-Offset124

= D Draft and fillet Activ Zone
i+ {:I Ipod tray

[3 **unsuppress for yellow er
 ([@) Activity Center Front - Cut-
# ] Add side of arm

+ D Group2

{:] Repair ugly geoemetry - ve
[+ [:] Make fill piece

@ |__] Finish mass
@[ el
- () sheliz

A proposito, la tasca aveva

bisogno di andare

v

|~ Pulire shell che posso

trasportare




basta dividere la parte

() surface-Offset ZERO Primar
(F) Surface-Offset PS ABOVE Pt
@ Sketch Support Intersect MNe
K= (-) ###sketch Top Surf Trin
£} @ Primary Surf_Surface-Trim
[+ @ Primary Surf_Split Line
& Primary Surf_Surface-Exten
[+ @ Primary Surf_Split Line
&> Plane Offset Electrode bar F
@ REFRR#ESUFace-Sweep Pr
Body-Deletet
[+ {:l Plateau_
&> Plane For Activ Zone Back D
@ (-) YERTICAL DIRECTION YE
[F) surface-Offset125 ERGO BE
# |__| BridgeChunk
& [:l *unsupress for yvellow erro
= (:l Activ Zone Mass
[F) surface-Offset124

# |__| Draft and fillet Activ Zone M
] [:l Ipod tray

[+ D **unsuppress for vellow err
(@) Activity Center Front - Cut-t

[+ |__| Add side of arm

[+ [::l Group2

[+ (:| Repair ugly geoemetry - ver

& D Make Fill piece

[+ {:l Finish mass

[+ @ **Deliberate ERROR™** Boss
| sheliz4

[+ @ Deliberately cause error! Bo
K= (-) sketchzz7

0 T

\?3 Body-Move/Copy3

=+

-k A

~ corpi risultanti separati per chiarezza

RS



... Shell i corpi divisi

[Fy surface-Offset ZERO Primar 4
[I[F) surface-Offset PS5 ABOVE Pt
i @ Sketch Support Intersect Nc

= () ###sketch Top Surf Trin
£} @ Primary Surf_Surface-Trim
[ B Primary Surf_Split Line
i Q Primary Surf_Surface-Exten
[+ @ Primary Surf_Split Line

. Q Plane Offset Electrode bar F
) @ #ERR#RSUrface-Sweep Pr
i Body-Deletet
[+ {:I Plateau_

Q Plane For Activ Zone Back D
; @ (-) YERTICAL DIRECTION VE
[P surface-Offset125 ERGO B#
[+ D BridgeChunk
£} D **unsupress for yellow erro
[+ C:I Activ Zone Mass
: IB Surface-Offset124
# |__| Draft and fillet Activ Zone M
£} D Ipod tray
L:l **unsuppress for yellow err
[+ @ Activity Center Front - Cut-
# || Add side of arm
+ D Group2
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Poi si combinano ... e si, passa Strumenti> Controllo

Mi auguro che ho
potrebbe dare una regola
per trovare la 'sweet spot'

per la divisione di una parte

...e la meta

istinto, meta arte

Quando ci si
avvicina, si sa solo






